CODROIPO 2.0

PROGETTO: La soluzione architettonica per
Codroipo

A \\ Ridefinizione del centro storico

[1 centro storico ci appare come un luogo non molto
leggibile . Tra negozi e parcheggio non si affirma
come un’ unita. Noi proponiamo di chiarire quest’
area dandogli una unita, un linguaggio comune .
Lelaborazione semplici dei spazi pubblici appare
indispensabile per rendere una nuova leggibilita al sito.
Il progetto si concentra sul terreno, questo ¢ 'oggetto
d’intervenzione  principale. Proponiamo meno
spazi destinati al parcheggio e piu posti di lazer, di
appropriazione informale. Percorsi pedonali servono
un’ anfiteatro che si apre sulla chiesa. Inoltre, uno
skate park si crea e si puo facilmente trasformare in
posto di mostre o anche di parcheggio secondario, per
esempio.

Tutto 1l centro storico ¢ chiuso al traffico , solo 1
residenti possono accedere li. La strada della Piazza
Garibaldi, dal sud al nord, deve essere mantenuta
con lo stesso carattere tale perche permette un facile
accesso, attraversando il centro che comprende il sito
del progetto nella sua interezza , e quindi preserva le
pratiche tradizionali di questo luogo.
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